Hallen-Turnierordnung

Turniermodus:
Die Spielfolge ist dem beigefligten Spielplan zu entnehmen.

Anzahl der Spieler:

Bambinis bis E-Jugend

Eine Mannschaft kann aus bis zu 12 Spielern bestehen, von denen 6+1 gleichzeitig auf dem Platz
sein durfen.

D-Jugend

Eine Mannschaft kann aus bis zu 12 Spielern bestehen, von denen 5+1 gleichzeitig auf dem Platz
sein durfen.

C- bis A-Jugend

Eine Mannschaft kann aus bis zu 10 Spielern bestehen, von denen 4+1 gleichzeitig auf dem Platz
sein durfen.

Auswechslung:
Das Auswechseln von Spielern ist gestattet und erfolgt im "Fliegenden Wechsel" und
"Wiedereinwechseln" ist gestattet.

Spielberechtigung:
Spielberechtigt sind alle Spieler, die in der Altersklasse fir ihren Verein zum Zeitpunkt des Turniers
spielberechtigt sind.

Ausristung der Spieler: Die Spieler durfen nur mit Hallenschuhen spielen. Die Schuhe missen so
beschaffen sein, dass keine Verletzungen der Mitspieler entstehen kénnen.

Spielleitung:
Entweder kommen Schiedsrichter vom Verband, ansonsten stellen die Teams die Schiedsrichter

Spielzeit:
gemal jeweiligem Spielplan. Die Zeitnahme erfolgt durch die Turnierleitung. Die auf dem Spielplan
erstgenannte Mannschaft hat Anstol3.

Spielerliste/Spielberichte:
Vor dem ersten Spiel hat jede Mannschaft sich in die Turnierberichte einzutragen und die
Spielerpasse sind bei der Turnierleitung zur Prifung vorzulegen.

Schiedsgericht:
Die Aufgaben eines Schiedsgerichtes in Streitfragen Gbernimmt die Turnierleitung. Das
Schiedsgericht entscheidet sofort und unanfechtbar.

Anreise:
Die Mannschaften werden gebeten, 30 Minuten vor dem ersten Spiel anzureisen.

FuRRballregeln und Spielbestimmungen:

Es wir nach den FuRRball-Regeln und Durchfihrungsbestimmungen des DFB und der
Mitgliedsverb&nde gespielt. Folgende Besonderheiten fir die Halle werden festgelegt:

« Beruihrt der Ball die Hallendecke oder von der Decke herabhangende Gegenstande, wird mit
indirektem Freistol3 weitergespielt. Springt der Ball dabei ins Tor wird mit Abstof3/ Eckstol3
weitergespielt.

* Die Abseitsregel ist aufgehoben

* Bei Anstol3 und Spielfortsetzungen miissen alle gegnerischen Spieler mindestens funf Meter vom
Ball entfernt sein.

* Alle FreistoR3e sind indirekt auszufihren.

+ Bei der Ausfiihrung des Strafstof3es missen sich die Spieler auf3erhalb des Strafraumes befinden,
bis der Ball im Spiel ist.

+ Der Einwurf ist durch Einrollen zu ersetzen.

« Erfolgt der Abwurf/Abstol3 Uber die eigene Spielhélfte hinaus, so ist auf indirekten Freistol3 fur die
gegnerische Mannschaft von der Mittellinie aus zu entscheiden.



Spielwertung:

* Bei Punkt-, Tordifferenz- und Torgleichheit nach der Vorrunde werden Platzierungen durch 9-
Meterschiel3en entschieden.

* In der Endrunde werden unentschiedene Spiele durch 9-Meterschiel3en entschieden.

« In beiden Féllen schiel3en finf Schiitzen in einer festgelegten Reihenfolge bis eine Entscheidung
gefallen ist.

Haftung:

 Der Veranstalter haftet nicht fiir Sach- und Personenschaden, auch nicht fir Diebstdhle jeder Art.
* Fir die Nutzung der moglichen vorhandenen Spiel- und Sportgerate Gibernimmt der Veranstalter
keinerlei Haftung. Wir bitten Sie gerade bei den kleineren Kindern auf die Beachtung der
Aufsichtspflicht.

Abwerbung Spieler:
Jede teilnehmende Mannschaft sowie deren Verantwortliche betreibt in keiner Weise eine Abwerbung von

Spielern anderer Mannschaften.



